UNIONE EUROPEA

Fondo sociale europeo

00N
k Pelt‘lcl scucl:_l‘u

' « ’/tﬁhx&kw dell'. fhffmb/rm

ISTITUTO COMPRENSIVO “G. MARCONI”

Via Guglielmo Marconi, 1 - 41013 Castelfranco Emilia - MO
Tel 059 926254 - fax 059 926148
e-mail: moic825001@istruzione.it — sito web: www.scuolemarconi.edu.it

P RRICA  ITA SIS

Progetto Bit & Bytes

Obiettivo Specifico 10.2 — Azione 10.2.2 sottoazione 10.2.2A - Competenze di base - Sviluppo del pensiero
logico e computazionale e della creativita digitale e delle competenze di “cittadinanza digitale”.
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Cosalpossiamo fare con unOSIGLpHoee

Modulo: | WEB - Cosa possiamo fare con uno smartphone?
Sede: scuola primaria “G. Marconi”

Rivolto agli alunni delle classi 1/2/3* della Scuola Secondaria ‘G. Marconi’

Sintesi del corso: Durante il corso, grazie alla piattaforma CoSpaces Edu, scopriremo come utilizzare gl
smartphone con l'uso dei visori per la realta virtuale. Impareremo a creare modelli 3D per la realta
aumentata e tramite QR-Code inserirli nello spazio reale. Parleremo delle Intelligenze Artificiali e come
possiamo utilizzarle per creare contenuti artistici digitali da inserire sul web e i social network.

Esperto: Gianfranco Pulitano - Tutor: Maria Agata Messina

Calendario
09 giugno dalle 09:00 alle 12:00 16 giugno dalle 09:00 alle 12:00
10 giugno dalle 09:00 alle 12:00 17 giugno dalle 09:00 alle 12:00
11 giugno dalle 09:00 alle 12:00 18 giugno dalle 09:00 alle 12:00
14 giugno dalle 09:00 alle 12:00 21 giugno dalle 09:00 alle 12:00
15 giugno dalle 09:00 alle 12:00 22 giugno dalle 09:00 alle 12:00

Sono previste 30 ore di lezione gratuite presso la scuola primaria “G. Marconi”
Le adesioni vanno consegnate ai docenti di classe.
Per poter partecipare i genitori devono compilare il modulo di consenso informato che verra fornito.

Per informazioni rivolgersi alle docenti di classe, oppure scrivere una mail a moic825001 @istruzione.it
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