«STRUMENTI DI CODING»

GIORNATA DELLA MATEMATICA - 21 MAGGIO 2019
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COSA SIGNIFICA CODING?

IL CODING E' LA CAPACITA’ DI DIGITALIZZAZIONE, CIOE’ DI TRADURRE

LE INFORMAZIONI NEL LINGUAGGIO DEL COMPUTER.

LA SCUOLA HA IL COMPITO MOLTO IMPORTANTE DI INSEGNARE Al
BAMBINI IL PENSIERO COMPUTAZIONALE E IL CODING E' QUINDI UNO
STRUMENTO PER SVILUPPARE TALE TIPOLOGIA DI PENSIERO: LO
STRUMENTO CHE ClI CONSENTE DI PASSARE DA UN'IDEA AL

PROCEDIMENTO PER REALIZZARLA.



FINALITA' DEL PERCORSO

ACQUISIZIONE DEL CONCETTO DI CICLO (RIPETIZIONE DI
ISTRUZIONI)

COSTRUZIONE DI UNA SEQUENZA DI ISTRUZIONI: SCRIVERE
IL CODICE

VALUTARE IL CODICE: INTRODUZIONE DEL CONCETTO DI
DEBUGGING (CONTROLLO ED ELIMINAZIONE DEGL
ERRORI)




LE ATTIVITA’

Il percorso ha proposto aftivita di tipo esperienziale in modalita
unplugged, cioe senza |'utilizzo del computer, le quadli
rappresentano il primo passo per infrodurre ai  concetti
fondamentali  dell'informatica e  alle logiche  della

programmazione.

Le affivitd sono state progettate in  collegamento
interdisciplinare, soprattutto fra matematica e geografia e si
sono focalizzate sull'infroduzione dei concetti di ISTRUZIONE e di
CICLO.
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INTRODUZIONE AL TERMINE ISTRUZIONE E

ACQUISIZIONE DEL CONCETTO DI CICLO
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FASE 2: SCRIVERE IL CODICE — COSTRUZIONE DI UNA
SEQUENZA DI ISTRUZIONI

INIZIALMENTE L' ATTIVITA' SI E" SVOLTA A LIVELLO INDIVIDUALE E HA PORTATO |
BAMBINI ALLA SCRITTURA DEL CODICE IN MODO GRADUALE.




FASE 2: SCRIVERE IL CODICE

IN SEGUITO, | BAMBINI SONO STATI SUDDIVISI IN PICCOLI GRUPPI ED E' STATO
CHIESTO LORO POSIZIONARE A PIACERE NEL RETICOLO UN'APE, DEI FIORI E L' ARNIA
E DI SCRIVERE IL CODICE PER FAR ARRIVARE L'APE ALLA SUA CASETTA.




ECCOCI ALL'OPERA!l




ORNO
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FASE 3: ATTIVITA' DI DEBUGGING

| GRUPPI HANNO CONTROLLATO NELLA PRATICA, TRAMITE L'AIUTO DI BEE BOT, CHE
IL PROPRIO CODICE FOSSE CORRETTO E CORRISPONDESSE AL PERCORSO CHE
AVEVANO PROGRAMMATO, IN MODO DA POTER IDENTIFICARE, RIMUOVERE E

CORREGGERE EVENTUALI ERRORI.
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