


Durante le prime lezioni è stato presentato ai ragazzi 

il software che li ha accompagnati nelle diverse 

attività. Inizialmente i ragazzi hanno scoperto le 

funzioni relative gli enti geometrici fondamentali e 

sono stati guidati nella rappresentazione al 

computer. 

Si passa successivamente alla costruzione dei 

poligoni. Inizialmente le indicazioni derivano da 

un elenco puntato di funzioni, successivamente 

la procedura viene proposta in modalità video, 

infine la procedura di costruzione di un poligono 

viene richiesta loro sulla base delle conoscenze 

acquisite (costruzioni di poligoni in educazione 

tecnica). 

Viene chiesto loro di misurare Area e Perimetro 

dei poligoni da loro realizzati attraverso le 

funzioni del programma. 



Il Tangram. 

Inizialmente viene creato con riga, 

compasso e squadra. Formati i sette 

elementi i ragazzi “giocano” costruendo 

figure equivalenti. Si passa 

successivamente alla realizzazione di 

poligoni equivalenti. 



Si passa alla costruzione del Tangram al computer. 

Costruiti i sette elementi del Tangram la figura viene 

scomposta. I ragazzi “giocano” costruendo figure 

equivalenti. Si passa successivamente alla realizzazione 

di poligoni equivalenti. Viene chiesto loro di misurare la 

superficie delle figure realizzate tramite applicazione del 

software. 



Partendo dall’equiscomponibilità viene dimostrato agli 

alunni come i poligoni formati dagli stessi pezzi di 

Tangram siano equivalenti. Viene chiesto loro di dedurre, 

dimostrare e confutare le formule per determinare l'area di 

un poligono. Viene proposta un’attività sui triangoli e 

parallelogrammi equivalenti (variando le dimensioni del 

lato obliquo ma mantenendo le dimensione di base e 

altezza come variano area e perimetro). 

Regola della bilancia. Partendo dal concetto di equivalenza viene 

loro chiesto di provare a ricavare le formule inverse partendo dalle 

formule principali (o dirette). 



IL TEOREMA DI PITAGORA


