
 

LABORATORIO GIOCHI DI RUOLO 
Responsabile del progetto la docente Masciulli Monica.  

Il laboratorio si svilupperà nel periodo febbraio-maggio, ogni giovedì pomeriggio, dalle ore 
14.00 alle ore 15.00. 



OBIETTIVI 

 
• Esplorare comportamenti che non osano avere a causa 

di paure o limitazioni sociali. 

• Usare la loro immaginazione per inventare luoghi e 
personaggi, pur prendendo spunto dai modelli reali. 

• Esercitarsi ad affrontare situazioni sconosciute 
acquisendo conoscenze di se stessi. 

• Sperimentare dimensioni alternative per apprendere, 
finalizzate a vivere l'esperienza scolastica in modo 
piacevole. 

• Imparare regole sociali. 

  

 



PUNTI DI FORZA E DI DEBOLEZZA 

In tutte le attività le alunne partecipano con 
entusiasmo lasciandosi coinvolgere dalla trama 
del gioco. Le richieste sono adeguate alle loro 
capacità e le attività impostate in maniera 
funzionale.  Potrebbe essere utile l'introduzione 
di diversi materiali per lavorare sui cinque sensi. 

 


